


一、原理图绘制

二、四路抢答器的功能仿真



四路抢答器电路功能仿真

二、技能目标
1能根据需要使用适当的集成触发器进行设计。

2.能使用仿真软件绘制触发器应用电路。

3.能使用仿真软件进行触发器电路的仿真分析。

一、知识目标
1.集成触发器的使用。

2.使用Multisim软件组合逻辑电路和时序电路的综合  

   设计。



一、原理图绘制 1.元件选取

菜单“绘制”“元器件”（component）,之后出现“选取一个元件”对话框



一、原理图绘制

    a.在主数据库Basic组RESISTOR类中选取电阻，确定后

在原理图编辑窗口单击放置一个电阻R1，放置后双击该电阻设

置其值为500欧。类似操作放置并设置其他电阻。

    b.在主数据库Diodes组LED类中选取LEDred，确定后在

原理图编辑窗口单击放置一个LED，类似操作放置四个LED。

   c.在主数据库Transistors组BJTNPN类中选取一个

2N1711，确定后在原理图编辑窗口单击放置一个三极管。
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一、原理图绘制

    d . 在 主 数 据 库 B a s i c 组
S W T I C H 类 中 选 取 一 个
PBDPST，确定后在原理图编辑
窗口单击放置一个按键，类似操
作放置并设置其他按键。

    放置后可双击按键设置键值
为某数字或字母，这样后面启动
仿真时可用键盘上相应的数字或
字母键控制仿真。
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一、原理图绘制

f.在Indicators组BUZZER系列中选
取BUZZER，确定后在原理图编辑窗
口单击放置蜂鸣器，注意BUZZER的
电压如果高于电源电压的话，仿真时
听不见声音，我们可设置BUZZER电
压为4V，通过双击已放置的BUZZER，
在出现的BUZZER对话框的值选项卡
中修改电压。

e . 在 主 数 据 库 I n d i c a t o r s 组
HEXDISPLAY类中选取一个DCDHEX,
确定后在原理图编辑窗口单击放置一
个译码管；

不高于电源电压
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一、原理图绘制

数字逻辑元件的放置

当芯片内部包含可多个独立的
逻辑单元，这些单元在放置状
态下，用字母A、B等表示供我
们选择。

如果我们已经使用A单元了，再
次选择时该芯片的A单元会变为
灰色以示不能再用。若仍想使
用A单元只能再选择“新建”芯
片之内的

若使用新建则为新芯片
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一、原理图绘制

2.元件连线

把鼠标放到需要连线的引脚附近，当捕捉到
元件引脚时鼠标变成一个小黑点，此时单击
鼠标左键确认连接；

再把鼠标移到需要连接的另一端，当鼠标变
成小红点时，单击鼠标左键确认连接。

走线中间单击之后可以转弯
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一、原理图绘制
2.元件连线 使用总线

通过菜单“绘制”“总线”进入总线放置状态，单
击开始总线起点，拖动左线。再单击确定拐弯点，双
击确定。

放置好后总线出现“总线设置”对话框，在此可以设
置“首选总线名称”及“颜色”。

把有关端口连接到总线，只要把需要连接在一起的网
络端口或引脚通过拖到总线，待形成连接后出现“总
线入口连接”对话框，把对话框中的“总线线路”设
置为同样的名字，则这些网络就表示形成连接。



只显示我们命名的标签名，
单击菜单“选项”“电路
图属性”，出现的 “电路图
属性”对话框

一、原理图绘制

2.元件连线 使用总线

“总线入口”进行勾选
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大功告成



二、四路抢答器的功能仿真




