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任务3.3 组合体视图的绘制

v学习目标

v 了解组合体的概念、 组合

体的组合形式。

v 掌握组合体视图的画法。

v 能正确绘制组合体的

三视图。
v 养成认真负责的态度

和严谨细致的作风。

v 培养学生手、 脑并用

的良好学习习惯。
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v任务引入

图 3-19 轴承座立体图

v 绘制轴承座立体图的三

视图；

v 在形体分析过程中，有

哪些图形可以变换位置？

v 在形体分析及图形绘制

过程中，遇到了哪些问

题？ 是如何解决这些问

题的？



任务3.3 组合体视图的绘制

1
组合体的基本概念

及绘制方法

2
组合体视图的

选择方法

3
组合体视图的

绘制方法



v一、组合体的基本概念及绘制方法

v 概念：由基本体按一定方式组合而成的复杂形体称为组合体。

v 组合方式：叠加--用若干个基本体， 按一定的相对位置拼接组合成为组

                        合形体，如图 3 - 20 (a) 所示；

                       切割--从基本体上切除部分形状的材料， 从而形成一个组合

                        的形体，如图3 - 20 (b) 所示；

                        综合--形体的组合形式既有叠加又有切割，如图3 - 20 (c) 所示。
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图 3-20  组合体的组合方式



v一、组合体的基本概念及绘制方法

v 基本形体的相邻表面的存在形式一般可分为平行、 相切、相交等情况。

v  平行：两基本形体表面间同方向的相互关系；当两基本体的表面平齐时， 

两表面共面，因而视图上两基本体之间无分界线； 如果两基本体的表面不

平齐， 必须画出它们的分界线。                   
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图 3-21  表面平齐和不平齐的画法



v一、组合体的基本概念及绘制方法

v 相切：当两基本形体的表面相切时，两表面在相切处光滑过渡，不应画出

切线；当两曲面相切时，则要看两曲面的公切面是否垂直于投影面。如果

公切面垂直于投影面，则在该投影面上相切处要画线，否则不画线。                 
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图 3-22  表面相切 图 3-23  两曲面相切



v一、组合体的基本概念及绘制方法

v 相交：当两基本形体的表面相交时，相交处会产生不同形式的交线，在视

图中应画出这个交线的投影。                 
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图 3-24  表面相交



v二、组合体视图的选择方法

v 选择视图时，首先要选择主视图。选择主视图的原则是：

     （1）加工位置原则 主视图应尽量表示零件在加工时所处位置；

     （2）工作位置原则 主视图应尽量表示零件在机器上的工作位置或

              安装位置； 

      （3）主视图的投影方向 主视图应能充分反映零件的结构形状。

v 其他视图的选择视零件的复杂程度而定。应注意使每个视图都有其表达的

重点内容，并应灵活采用各种表达方法。在满足正确、完整、清晰地表达

零件的前提下，视图数量越少越好，表达方法越简单越好。                   
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v三、组合体视图的绘制方法

v 分析形体：分析组合体由哪几部分组成，各部分之间的相对位置，两相连

基本体的组合形式，是否产生交线等。   

v  选择视图应考虑：（1）首先要确定主视图；    

                                    （2）使其他两个视图上的虚线尽量少一些；

                                    （3）尽量使画出的三视图长大于宽。

       后两点不能兼顾时， 以所讲主视图的选择原则为准。
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v三、组合体视图的绘制方法

v 选择图纸幅面和比例：选择国家标准规定的图幅和比例。在选择时，应充 

分考虑到视图、尺寸、技术要求及标题栏的大小和位置等。

v 合理布局视图， 绘制基准线：根据组合体的总体尺寸通过简单计算将各视

图均匀地布置在图框内。

v 绘制底稿：画底稿时应注意--先画主要形体，后画次要形体，先画可见的

部分，后画不可见的部分；先画反映实形或有特征的视图，再按投影关系

画其他视图，尤其要注意必须按投影关系正确地画出平行、相切和相交处

的投影。

v 检查、 加深：检查底稿，改正错误，然后再把线条加宽、加深。
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