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任务4.2 机件内部结构的表达

v学习目标

v 通过学生自己的实践， 

激发学习兴趣。

v 养成细致、 严谨的工作

态度。

v 能正确绘制机件的剖

视图。

v 能根据具体的结构特

点选择恰当的剖视图

表达机件的内部结构。

v 了解剖视图的种类、 

剖切面的种类以及

它们的适用场合。

v 掌握剖视图的画法

及标注。
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任务4.2 机件内部结构的表达

v任务引入

图 4-9 支架的被部分剖切后的图

v 此选用恰当的视图表达其外形；

v 在绘制图形前，是如何在空间

坐标系中摆放阀体位置的？这

样摆放有什么好处？

v 在绘制图形的过程中， 是如

何做到没有漏画图线的？



任务4.2 机件内部结构的表达

1 剖视的概念

2 剖切面的种类

3 剖视图的种类



v一、剖视的概念-剖视图的形成

v 用剖切面剖开机件， 将处在观察者和剖切面之间的部分移去， 将其余

部分向投影面 投射， 所得的图形即称为剖视图， 简称为剖视。

    

任务4.2 机件内部结构的表达

图 4-10  剖视的形成



v一、剖视的概念-剖视图的形成

v 由于主视图采用了剖视， 视图中不可见 的部分变为可见， 原有的虚线

变成了实线， 再加上剖面线的作用， 图形变得清晰。

    

任务4.2 机件内部结构的表达

图 4-11  视图与剖视图



v一、剖视的概念-剖面符号

v 在剖视图中，剖切平面与物体接触部分称为剖面区域。 在绘制剖视 图

时， 通常应在剖面区域画出剖面符号。

v 画金属材料的剖面符号时，应遵守以下规定： 

   （1）金属材料的剖面符号（也称剖面线）为与水平线成 45°，且间隔

相等的细实线。

   （2）同一机件所有剖视图中剖面线方向应一致，且间隔相等。 

   （3）当剖视图中的重要轮廓线与水平线成 45°时，剖面线应画成与水

平成 30°或 60°，如图4-12。

任务4.2 机件内部结构的表达



v一、剖视的概念-剖面符号

    

任务4.2 机件内部结构的表达

图 4-2  各种材料的剖面符号

图 4-12  特殊角度的   
剖面线画法



v一、剖视的概念-画剖视图的注意事项

 （1）当物体的一个视图画成剖视图后，其他视图的完整性不受影响，仍

      按完整视图画出。

 （2）剖视图中的不可见部分若在其他视图中已经表达清楚，则虚线可省

      略不画；对尚未表达清楚的结构形状，若画少量虚线能减少视图数

      量，也可画出必要的虚线。

（3）不可漏画剖切平面后面的可见轮廓线，在剖切平面后面的可见轮廓

     线应全部用粗实线画出。

（4）根据需要可以将几个视图同时画出剖视图，它们之间各有所用，互

     不影响。

    

任务4.2 机件内部结构的表达



v一、剖视的概念-画剖视图的注意事项

     

任务4.2 机件内部结构的表达

图 4-13  剖视图中画
必要的虚线示例

表 4-3  剖视图中最容易漏线和多线的结构



v一、剖视的概念-剖视图的标注

（1）剖切线：指示剖切面位置的线，用细点划线表示，

      画在剖切符号之间。通常剖切线省略不画。 

（2）剖切符号：指示剖切面起、讫和转折位置（用粗实线表示）

     及投射方向 （用箭头表示）的符号。 

（3）字母：表示剖视图的名称，用大写字母

      注写在剖视图的上方。

     

任务4.2 机件内部结构的表达

图 4-14  剖视图标注



v二、剖切面的种类

v 剖视图的剖切面有三种：单一剖切面、

   几个相交的剖切面和几个平行的剖切面。   

   （1）单一剖切面：用一个剖切面剖切机

        件称为单一剖切面。图 4-15 中的

       “B—B”剖视图也采用单一剖切面

       剖切得到，采用单一斜剖面剖切所

       得的剖视图，还允许将图形旋转。

任务4.2 机件内部结构的表达

图 4-15  弯管的剖视图



v二、剖切面的种类

   （2）几个相交的剖切面：用几个相交的剖切面（交线垂直于某一基本

        投影面）剖切机件所得到剖视图的情况，如图 4-16 所示。

任务4.2 机件内部结构的表达

图 4-16  两个相交的剖切平面



v二、剖切面的种类

  

任务4.2 机件内部结构的表达

图 4-17  两个相交剖切平面剖切机件

 （2）几个相交的剖切面：采用几个相

交的剖切平面画剖视图时， 应注意几个

问题：剖开机件后，必须将被剖切平面

剖开的倾斜部分结构假想旋转到与某一

基本投影面平行的位置后再进行投影；

剖切平面后的结构会引起误解时仍按原

来的位置投影；当剖切后产生不完整要

素时，应将此部分按不剖绘制；用三个

以上两两相交的剖切平面剖开机件时，

剖视图上应注明“ X — X”展开。

图 4-18  几个相交平面剖切机件的展开画法



v二、剖切面的种类

   （3）几个平行的剖切平面：几个平行的剖切平面是指两个或两个以上

相互平行的剖切平面，并且要求各剖切平面的转折处必须是直角。

任务4.2 机件内部结构的表达

图 4-19  几个平行的剖切平面



v二、剖切面的种类

   

任务4.2 机件内部结构的表达

图 4-20  几个平行的剖切平面
剖切时应注意的问题

（3）几个平行的剖切平面：采用

几个平行的剖切平面画剖视图时应

注意几个问题：不应在剖视图中画

出各剖切平面转折处的投影，同时，

剖切平面转折处不应与图形中的轮

廓线重合；选择剖切平面位置时，

应注意 在图形上不应出现不完整

要素；当两个要素在图形上具有公

共对称中心线或轴线时，可以对称

中心线或轴线为界各画一半。
图 4-21  具有公共对称中心线
时各剖一半的画法



v三、剖视图的种类

v 根据机件被剖开的范围可将剖切分为三类：全剖视图、半剖视图和局

部剖视图。

  （1）全剖视图

      概念--用剖切平面，将机件全部剖开后进行投影所得到的剖

            视图，称为全剖视图（简称全剖视）。

      应用--全剖视图一般用于表达外部形状比较简单，内部结构

            比较复杂的机件。

  

    

任务4.2 机件内部结构的表达



v三、剖视图的种类

  （1）全剖视图

      标注-- 当平行于基本投影面的单一剖切平面通过机件的对称平面

             剖切机件，且剖视图按规定的投影关系配置时，可将粗短

             线、箭头、字母、 图名均省略；

             当剖视图按规定投影关系配置时， 可省略表示投射方向的

             箭头。   

任务4.2 机件内部结构的表达

图 4-22  全剖视图及其标注



v三、剖视图的种类

  （2）半剖视图

      概念-- 当机件具有对称平面时，以对称中心线为界，在垂直于对

             称平面的投影面上投影得到的，由半个剖视图和半个视图

             合并组成的图形称为半剖视图。

       应用-- 半剖视图主要用于内、外结构形状都需要表示的对称机件；

              有时，机件的形状接近于对称，具有对称平面的机件，

              且不对称部分已另有视图表达清楚时，也可以采用半剖视，

              以便将机件的内外结构形状简明地表达出来。                     

任务4.2 机件内部结构的表达



v三、剖视图的种类

  （2）半剖视图

                   

任务4.2 机件内部结构的表达

图 4-23  半剖视图及其标注 图 4-24  用半剖视图表示基本对称的机件



v三、剖视图的种类

  （2）半剖视图

      标注--半剖视图的标注方法与全剖视图相同。

      注意的问题--半个视图和半个剖视图应以点划线为界；

                  半个视图中的虚线不必画出；

                  半个剖视图的位置通常按以下原则配置-主视图中位

                  于对称线右侧；俯视图中位于对称线下方；左视图中

                  位于对称线右侧。                       

任务4.2 机件内部结构的表达



v三、剖视图的种类

  （3）局部剖视图

      概念--用剖切平面局部地剖开机件所得的剖视图称为局部剖视图。

                            

任务4.2 机件内部结构的表达

图 4-25  局部剖视图



v三、剖视图的种类

  （3）局部剖视图

      应用--机件只有局部内形状要表达，又不必或不宜采用全剖视图时；

             不对称机件需要同时表达其内、外形状时，宜采用局部剖

             视图。

      标注--局部剖视图的标注方法和全剖视图相同。但如局部剖视图的

            剖切位置非常明显，则可以不标注。

                            

任务4.2 机件内部结构的表达



v三、剖视图的种类

  （3）局部剖视图

      波浪线的画法--波浪线不能超出图形轮廓线；波浪线不能穿孔而过；

                    波浪线不能与图形中任何图线重合；机件在对称面

                    上有粗实线，不能使用半剖视图                            

任务4.2 机件内部结构的表达

图 4-26  局部剖视图的波浪线的错误画法 图 4-27  局部剖视图




