
任务3.2  四路抢答器的设计



四人竞赛抢答器的设计

一、电路设计框图

二、电路设计总图

三、电路各部分的设计 

 



技能目标

1．能根据需要选用适当的触发器进行设计。

2．能正确使用逻辑分析仪或示波器进行数字信号分析。

 知识目标

1. 集成触发器的使用。

2. 组合逻辑电路和实序电路的综合设计。

3. 逻辑分析仪的使用方法。

四人竞赛抢答器的设计



一、电路设计框图

 

指示灯电路 声响报警电路

数码显示电路信号鉴别和屏蔽电路

输入电路



按键输入部分

指示灯部分设计

信号鉴别和屏蔽部分设计

 数码显示电路

声音报警电路设计

二、电路设计总图



三、电路各部分的设计 

1. 按键输入部分

主持人按键： 触发器复位 指示灯灭 数码管显示0

抢答键： 触发器置位 封锁输入信号 指示灯亮

数码管显示队号



三、电路各部分的设计 
1. 按键输入部分：抢答键

抢答键：

主
持

人
按

键
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2. 信号鉴别和屏蔽部分设计

三、电路各部分的设计 
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三、电路各部分的设计 
3. 指示灯部分设计



4. 声音报警电路设计

三、电路各部分的设计 

        蜂鸣器是一种一体化结构的电子音响器，采用直流电压
供电，广泛应用于计算机、报警器、电子玩具、汽车电子设
备、电话机、定时器等电子产品中作发声器件。
分为压电式蜂鸣器和电磁式蜂鸣器两种类型。



5. 数码显示电路

三、电路各部分的设计 

Y0Y1Y2Y3
Y3 Y2 Y1 Y0 显示

0 0 0 0 0

0 0 0 1 1

0 0 1 0 2

0 0 1 1 3

0 1 0 0 4



5. 数码显示电路

三、电路各部分的设计 

 用组合逻辑电路设计方法设计一个由抢答的逻辑状态到
8421BCD码的转换电路。

JK触发器的输出Q

输出的8421码 ACY 0

A、B 、C 、
D分别表示
第1、2、3、
4 队对应的
JK触发器
（U1A、
U1B、 U2A、
U2B）的输
出    ，

用Y3、Y2、Y1、Y0
分别代表8421BCD
码的四位



BCY 1

DY 2

ACY 0

Y3=0

5. 数码显示电路

三、电路各部分的设计 

卡诺图可以直接学出YX的表达式：Y0=AC

同理可以写出其他表达式

各部分电路分析完毕。




